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INTRODUCCION:

La Era Sengoku es uno de los momentos clave en la historia de Japon, un periodo
de guerra civil constante que duré desde 1467 hasta 1603. Sent6 las bases para todo,
desde la cultura samurdi, el gobierno Tokugawa y mas tarde el Imperio japonés, quien
sucumbiria en Segunda Guerra Mundial. A partir de este periodo de agitacion y conflicto,
se forjarian leyendas en este fuego de la guerra: grandes como Toyotomi Hideyoshi,
Takeda Shingen, Date Masamune y Uesugi Kenshin. Pero en este trabajo hablaremos de
uno de los principales nombres que surgieron: Oda Nobunaga, y de como revolucion¢ el

arte de la guerra en Japon.

La Batalla de Nagashino (1575), fue una batalla muy importante para la Era
Sengoku, enfrent6 a dos de los mejores ejércitos del Japon feudal: el clan Takeda y el
clan Oda. Ambos no pueden ser més diferentes en sus doctrinas, el primero apostando por
su legendaria caballeria, y el segundo viendo el futuro de la guerra en las armas de fuego,
concretamente en el arcabuz. Este trabajo explorara esta batalla y como revoluciond la
guerra japonesa en los siglos venideros. Para que pueda explorar esta batalla tan

importante, el trabajo se dividira de la siguiente manera:

Primero, se presentard el periodo en si, la legendaria Era Sengoku, asi como
también como se llevo a cabo la guerra durante este periodo de guerra civil en Japon. Se
incluiran algunos de los principales clanes y guerreros, asi como la tecnologia y las
tacticas utilizadas tanto por los Samurai como por los Ashigaru. En segundo lugar, se
presentaran ambos ejérceitos, tanto el Clan Oda como el Clan Takeda. En este capitulo, se
explicaran las principales unidades, tacticas y comandantes de cada ejército, asi como sus
diferentes doctrinas de guerra. En este mismo capitulo, se explicara todo el contexto de la
Era Sengoku, qué participantes, principales tecnologias e interaccion con los europeos,
que resultd en la introduccion de las armas de fuego en la Tierra del Sol Naciente. En

tercer y ultimo lugar, se hara un analisis de la batalla en si, como se organizaron los



ejéreitos, sus tacticas y como se implementaron y el resultado final. Asi como las

consecuencias mas inmediatas de la batalla, que tuvieron sobre Japon en el futuro.

Despues de todos estos topicos, se sacaran conclusiones sobre lo visto en este
trabajo, recogiendo evidencias de los capitulos para que tengamos un buen analisis final.
También explica como esta batalla influyd en Japoén durante los siglos venideros y
establecido a Oda Nobunaga como uno de los Tres Grandes Unificadores, y el arcabuz

como una de las principales armas del Shogunato de Japon.

LA SANGRIENTA ERA DE ORO SAMURALI: LA SENGOKU JIDAI

El Periodo Sengoku es uno de los mdas importantes en la historia japonesa,
allanando el camino hacia el Shogunato Tokugawa y el eventual surgimiento de la
Restauracion Meji. Es el periodo definido en el que pensamos cuando hablamos de la
historia de los samurdis, y también es el periodo que mejor los ejemplifica al final. En
este capitulo, explicaremos el contexto detras del Periodo Sengoku, junto con sus muchos
participantes y evoluciones en la guerra. Este capitulo también tratara los siguientes
temas: El statu quo anterior bajo el Shogunato Ashikaga, el desmantelamiento de esa paz
durante la Guerra Onin y las tacticas de guerra anteriores junto con sus evoluciones

gracias al desarrollo tecnoldgico generalizado.

Si bien se caracteriza como una guerra civil, en Japon, el término "guerra civil"
significa algo totalmente diferente. A lo largo de su larga historia, Japon ha
experimentado muchos periodos de guerra entre facciones rivales que compiten por el
control de todo el pais, pero el mas famoso fue el periodo Sengoku (estados en guerra)
que durd desde mediados del siglo XV hasta principios del siglo XVII. Durante la larga
era medieval, los feudales japoneses entre si y el dominio sobre todo Japon. Si bien el
pais estaba nominalmente unificado bajo el Emperador en Kioto, la unificacion real de
todo el pais era dificil de lograr, por lo general en el mejor de los casos. El emperador
habia sido durante mucho tiempo una mera figura decorativa en la politica japonesa, con

el verdadero poder residiendo en la figura del shogun. Pero después del comienzo de una



crisis de sucesion en 1467, el shogunato Ashikaga también perdid su poder real,
dividiendo a Japdén en docenas de provincias dirigidas por sefiores rivales llamados
daimyo, todos compitiendo por la influencia en una batalla masiva por el control de

Japon.

Todo comenz6 en 1464, cuando el Shogun Ashikaga Yoshimasa nombr6 heredero
a su hermano menor, Ashikaga Yoshimini. Pero un afo despues, la esposa de Yoshimasa,
Hino Tomiko, dio a luz a un hijo, Yoshihisa. Mientras que el Shogun reinante apoy6 el
reclamo de su hermano, su esposa impulse la nominacion de su hijo como heredero.
Tanto Tomiko como Yoshimasa contaban con el apoyo de fuertes clanes locales, como
los Hosokawa y los Yamana respectivamente. En 1467, estallaron pequenas peleas entre
las dos facciones en la capital imperial Kioto. Esta disputa se volvio cada vez mas
violenta y surgieron otros clanes poderosos para tratar de tomar el poder y la influencia

sobre los principals beligerantes. Esta guerra quedé conocida como La Guerra de Onin.

Pintura del siglo 19 de una Batalla en la Guerra de Onin, Autor: Utagawa Y oshitora.

Fuente: Wikimedia Commons.

Despues de décadas de lucha, que condujeron a continuos disturbios, que

culminaron en la Guerra Civil Hosokawa, y en 1484, una revuelta campesina en la



provincial de Kaga condujo al surgimiento de una orden de monjes guerrerros conocida
como Ikko-Ikki Con las principals potencias ain luchando por controle de la tierra, los
Daymio vieron su oportunidad. Alrededor de mediados del siglo XVI, poderosos clanes
como Takeda, Oda, Uesugi, Shimazu y otros nombres famosos crecieron y obtuvieron

suficiente poder para aumentar drasticamente el tamafio de sus ejércitos.

La generalizacion y el desarrollo de nuevas tecnologias como la armadura Tosei
Gusoku, las mechas de arcabuz y las formaciones de picas permitieron a esos sefiores de
la guerra utilizar tacticas nuevas, modernas y maduras en los campos de batalla. El
ascenso de los Ashigaru, desplegados como compaifiias profesionales de infanteria ligera,
que esta relacionado con los puntos anteriores, cambi6 drasticamente la forma de librar

las batallas.

A lo largo de las décadas, las alianzas cambiaron entre los daimyo y, sin una
verdadera autoridad centralizada, Japon sigui6 siendo un lugar fragmentado y caotico.
Sin embargo, tres poderosos generales llegaron al frente en la segunda mitad del siglo

XVI: Oda Nobunaga, Toyotomi Hideyoshi y Tokugawa Ieyasu.

Las tropas reunidas por cada vasallo se podrian dividir aproximadamente en dos

categorias:

Unidades especializadas, a saber, los Ashigaru, pero también jinetes y samurdis a
pie, que fueron asignados al ejército del Daimyou. O su propio Kinju personal, tropas que
apoyaron a sus sefiores. En términos generales, las tropas en el kinju eran samurais de
bajo rango (jizamurai - HifF) que podian operar como infanteria pesada y estaban
equipados con diferentes tipos de armas. Aunque en este periodo la diferencia entre
Ashigaru y Jizamurai no era muy notable. De hecho, las cosas eran mucho mas fluidas

que estrictamente organizadas dentro de la jerarquia militar.



Ashigaru del Clan Takeda. Fuente: saudixjapan, DeviantArt

Es justo notar que cada vasallo en cada clan reuni6 diferentes tipos y niimeros de
soldados. Por ejemplo, los sefiores de la guerra en el oeste preferian las unidades de
polvora, mientras que los sefiores de la guerra en el este confiaban mas en las unidades de
jinetes y caballeria. Es importante destacar esto porque las composiciones del ejército en

términos de armamento, unidades y tacticas cambiaron mucho de un clan a otro.

Habia numerosos vasallos que un Daymiou podia llamar, cada uno con un ntimero
relativamente pequefio de combatientes. Antes de la Guerra de Onin, los soldados eran
principalmente arqueros montados que luchaban entre si en escaramuzas acompafiados
por sus criados, quienes los seguian a pie y sostenian sus armas, y ocasionalmente
intentaban desmontar a los arqueros enemigos. Los sirvientes también intentarian luchar
contra otros sirvientes y recolectar cabezas. Estos métodos fueron la forma en que la
gente lucho durante siglos, desde la guerra de Gempei hasta la guerra de Onin. Parece

que los registros sobrevivientes sugieren que no surgieron transformaciones tacticas antes

de 1450.



Pero durante la Guerra de Onin, las nuevas estrategias centralizadas para reclutar
tropas permitieron desplegar mas hombres a la vez, con los comandantes pasando a parar
de utilizar de los arqueros montados para la infanteria en masa. La pica (una especie de
lanza de infanteria larga) gan6é mas importancia con este cambio porque podia usarse en
formaciones de infanteria en masa. Sin hombres para usar en grandes formaciones, la
pica es solo una lanza larga cuyo portador no puede resistir a un grupo de caballeria por
mucho tiempo. Debido a las nuevas técnicas para organizar a los soldados, se volvié mas
facil usar infanteria masiva armada con picas. Cuando se utilizan picas en formaciones de
infanteria en masa, se vuelve mas facil lidiar con los arqueros de caballeria, que fueron el

pilar de la guerra japonesa antes de esto.

En Japon, hubo numerosas razones, en su mayoria tecnologicas, por las que la
artilleria de pdlvora tuvo menos impacto, pero muy similar a la revolucion de la artilleria
en Europa fue la revolucion de las armas de fuego, que sigui6é el mismo periodo de
tiempo y ciclo de desarrollo que Europa. Se podria argumentar que los piqueros y los
fusiles de mecha fueron parte de la misma revolucion de infanteria en Japon, pero en una

seccion posterior argumentaré que es util verlos como dos entidades distintas.

Hasta ese momento, las armas, las armaduras y los avances tecnoldgicos
asociados con la guerra se habian reservado exclusivamente para la clase alta y los
samurais montados que realizaban la mayor parte de la lucha. Dado que la infanteria se
convirtid rapidamente en un factor importante a principios del siglo XVI, era légico que
esos avances, y los mas nuevos estimulados por la lucha casi constante, se les aplicaran
eventualmente. Estos avances tecnologicos tendrian el efecto no solo de hacer de la
infanteria una fuerza cada vez mas a tener en cuenta en el campo de batalla, sino también

de infundir un sentido de disciplina y uniformidad entre los ashigaru.

Quizas el mejor ejemplo para la creacion de uniformidad y eficacia entre las filas
de ashigaru es la evolucion de su armadura. El primer ashigaru simplemente traia

cualquier armadura que poseia, a menudo ninguna, al campo de batalla y saqueaba lo que



podia tomar después de la batalla. Quizds el mejor ejemplo para la creacion de
uniformidad y eficacia entre las filas de ashigaru es la evolucion de su armadura. El
primer ashigaru simplemente traia cualquier armadura que poseia, a menudo ninguna, al

campo de batalla y saqueaba lo que podia tomar después de la batalla.

Gekokujo, c.1553
1: Samurai
2,3, 4: Ashigaru

Ashigaru Atacan a un Samurai, un ejemplo de las diferentes armaduras en la Era

Sengoku. Autor: Angus McBride. Fuente: Osprey Publishing

A medida que transcurria el siglo y mas y mas daimyo reconocian el impacto que
su infanteria estaba teniendo en el campo de batalla, comenzaron a entregarles lo que se

conoce como okashi gusoku, “armadura de préstamo”, que consistia principalmente en un



peto (d0) y una armadura corta. falda blindada (kusazuri). Esta armadura era bastante
barata y facil de fabricar gracias en gran parte a los cambios provocados por las intensas
campafas, a saber, la simplificacion de los cordones que mantenian juntas las tiras

individuales de la armadura.

ODA VS TAKEDA: LOS EJERCITOS DE JAPON

Los ejércitos del Periodo Sengoku, aunque homogéneos en la mayor parte de su
tecnologia, tenian una gran variedad en su enfoque tactico y estratégico de la guerra.
Todo dependia del lider a cargo, que era, la mayoria de las veces, un Daymio feudal. En
este capitulo, este articulo analizard los ejércitos que lucharon en la Batalla de Nagashino,
tanto de los clanes Takeda como Oda y Togukawa. Discutiremos su nimero, formaciones
y estilos de guerra, todo perfeccionado por sus comandantes anteriores y actuales en el

momento de la batalla.

La historia del clan Takeda es longa, pero lo que mas importa para el analisis
deste trabajo ¢és el padre de Takeda Katsuyori: El legendario Takeda Shingen. Conocido
como El Tigre de Kai, la provincia de los Takeda, Shingen era un hombre de ideas, un
general exepcional famoso por su genio tactico y sus innovaciones. El tomo el poder del
clan de su padre, en 154, despties que el sugerio a su hijo menor como herdero. Su golpe
no tuvo violencia y el quedod como el lider indiscutibile del clan Takeda, comenzando as,
sus politicas expansionistas. El vio accion en la Batalla de Sezawa, los asedios de Uehara,
Kuwabara y Fukuyo, las Batallas de Ankokuji, Odaihara, Shiojirtoge y las famosas

batallas de Kawanakajima contra Uesugi Kenshin, con quien firmo una potente rivalidad.

Fue Shingen quien decidid colocar a todos los guerrerros con armaduras lacadas
en rojo en las lineas del frente de sus ejérctios, idea que fue logo copiada por el clan Ii,
vanguardias del ejército Tokugawa. El ejemplo mas famoso es el de los "Diablos Rojos"
de Il Naomasa, cuyas armaduras estaban completamente revestidas en tonos rojos. Pero

su magnum opus, fue el desarollo y uso de la carga de caballeria. Devido a el cada vez



mayor uso de infanteria en grandes numeros, los samurais, que eran originalmente
arqueros montados, fueron forzados a cambiar sus ticticas, una idea que comenz6 con
Shingen. El volvio a entrenar sus jinetes para convertirlos en lanceros, que quedarian
cononicos como Takeda Kiba Gundam (Ejército Montado). Estes jinetes, y su carga de
cablleria, fue utilizada con gran efectividad en la Batalla de Mikatagahara, en 1573,

contra el proprio Nobunaga, mostrando que mismo desptes de su murte, las ideas de

Shingen seguian con vida.
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Samurais Montados de la Caballeria del Clan Takeda. Fuente: Osprey Publushing

Takeda Katsuyori, el cuarto hijo del Tigre de Kai, tornose el jefe del clan Takeda
después de la muerte de su padre. El herdé un gran legado de su padre, con inumeros
dominios, una caballeria entrenada y experimentada, y una reputacion que pondria medo
en cualquer rival que venise. No solamente esso, Katsuyori herdo el ejército Takeda, asi
como el grupo lejendario conocido como Los 24 Generales de Takeda (Takeda Nijushi-
sho en japones), los cosejeros mas proximos de Shingen y sus mejores generales. Sin
embargo, si habia un Daymio que podria tomar el poder de Shogun, restaurando la paz en

Japon, este alguien seria Katsuyori. Takeda habia sitiado el castillo con 15.000 soldados,



un tercio de los cuales eran soldados de caballeria. El resto eran soldados de a pie de
menor rango (ashigaru), en su mayoria armados con lanzas largas, aunque algunos
portaban toscas pistolas de mecha. (Los comerciantes portugueses habian introducido

armas de fuego en Japon unas décadas antes).

Mientras que Takeda Shingen se establecia como un caudillo de grande poder, en
el oeste, nascia una leyenda de grande poder: Oda Nobunaga. Nobunaga nacié en 1534,
en medio del Periodo Sengoku. Su padre, Oda Nobuhide, era un sefior de la guerra local
en la provincia de Owari (ahora parte de la prefectura de Aichi). Debido a su extrafo
comportamiento durante su infancia, fue llamado 'Owari no Outsuke' (Gran Tonto de
Owari, en espafiol). El se convirtid en el sefior del castillo de Nagoya cuando aun era
joven y lucho6 en una guerra a la edad de 13 afios por primera vez. A la edad de 15 afios,
se caso con la hija de Saito Dosan. Esto fue arreglado por su padre como una senal de
reconciliacion porque habian sido enemigos antes de eso. Cuando tenia 18 afios, murid su
padre y Nobunaga lo sucedié en 1552. Nobunaga tuvo muchas dificultades porque los
enemigos no solo estaban afuera. También tuvo que pelear con sus parientes y hermanos.
Su suegro, Saito Dosan, fue asesinado por su hijo Yoshitatsu, quien luego también se

convirtié en enemigo de Nobunaga.

En 1560, Nobunaga se probo una ves mas un génio militar, cuando Imagawa
Yoshimoto de las provincias de Suruga y Totdomi amenazé a Owari con un enorme
ejército, que se estima que comprende 25.000 guerreros. Yoshimoto era un poderoso
Daimyo, que controlaba las provincias de Suruga, Totomi y Mikawa. El reunio su ejército
para marchar sobre Kioto y tomar el control de Japoén de los Ashikaga. El mand6 su
vasalo, Matsudaira Motoyasu (futuramente conocido como Tokugawa leyasu) como
vanguardia, y su ejército avanz6 casi que sin oposicion, tomando rdpidamente las
fortalezas de Washizu y Marune, mientras Nobunaga tomaba refugio en el Santuario

Atsuta que miraba el campamente de Yoshimoto.



Ilustracion tradicional de la Batalla de Okehazama, Autor: Chikanobu. Fuente:

fujiarts.com

El “Tonto de Owari, despues de establecer un ejército de mentira en el Sanctuario
para confundir el enemigo, y avanzo para enfrentrar a Yoshimoto, que acampara en la
vila de Okehazama. Yoshimoto y sus hombres estaban celebrando sus victorias y veian
las victorias por delante, luego serian sefiores de Japon, Pero Nobunaga no era en realidad
tonto. Nobunaga, sob la cobertura de una fuerte tempestad, lanz6 un ataque sorpresa con
sus 2.000 soldados contra el ejército Imagawa cuando aun estaba en el campamento,
varios de los samurais estaban sin armadura, en razén de creeren que habian ganado de
los Oda. En el caos, dos samurais de Oda acabaran matando a Yoshimoto, asi
dispersando al ejército enemigo. La impresionante derrota se conocié como la Batalla de
Okehazama y marcé la primer vez que Nobunaga not6 los talentos de un joven portador
de sandalias conocido como Kinoshita Tokichiro, o como és mas conocido: Toyotomi
Hideyoshi. Nobunaga formé una alianza con Matsudaira Motoyasu de Mikawa para

asegurar su frontera oriental y entr6 en batalla con Saitd Yoshitatsu de Mino, al norte.

Alrededor de este tiempo, Nobunaga comenzo6 a usar un sello con la frase tenka
fubu, que indicaba su intencidn de unir el reino (tenka) de Japon por la fuerza. En 1568,

dirigi6 un ejército a Kioto e instald a Ashikaga Yoshiaki como shogun. Bajo los auspicios



del shogunato Muromachi, expandié su poder alrededor de la capital. También extendid
la proteccion al cristianismo, en parte para frenar las fuerzas budistas, incluidas las de los
templos de Ishiyama Honganji y Enryakuji. Invit6 a visitas de misioneros como el jesuita
portugués Luis Froéis, aprovechando cada oportunidad para mejorar su conocimiento del
aprendizaje occidental. Esta curiosidad para con los ocidentales era una particularidad de
Nobunaga, que los veiia como su clave para la unificacion de Japon, especificamente sus

arcabuzes.

Descontento con el creciente poder de Nobunaga, Yoshiaki reunié una coalicion
de daimyd para rodearlo e intentar derrocarlo. Pero Nobunaga habia promovido a
diputados talentosos pero de baja cuna Hideyoshi y Akechi Mitsuhide, quienes lo
ayudaron a capear la crisis y someter constantemente a estas fuerzas opuestas. Derrotd a
los monjes guerreros en Enryakuji y quemé el complejo, derrocd al daimyo Azai
Nagamasa y Asakura Yoshikage, y puso a Ishiyama Honganji bajo asedio total. En 1572,
Takeda Shingen encabezé un ejército de Kai que obtuvo algunas victorias contra
Nobunaga, pero al afo siguiente muri6 de una enfermedad. Después de este golpe de
fortuna, Nobunaga envid a Yoshiaki al exilio de Kioto, poniendo fin al shogunato

Muromachi.

Hasta ahora, hemos establecido los aspectos mas importantes del personaje de
Nobunaga: su mente estratégica y tactica con vision de futuro, sus experiencias contra
Takeda Kiba Gundam y, lo que es mas importante, su adopcion de las armas de fuego
europeas como pilar de sus ejércitos. Algo que viria a marcarlo como general, de los
38.000 hombres que envidé Oda, unos 3.000 eran ashigaru que tenian gran habilidad con
el arcabuz europeo. Nobunaga, al igual que Shingen antes que ¢l, podria ser el futuro de
la guerra en su entorno, aunque en este caso con tecnologia extranjera en lugar de viejas

practicas.

EL TONTO DE OWARI VS. EL JOVEN TIGRE: LA BATALLA DE
NAGASHINO



Una de las batallas de samurais mas famosas, la Batalla de Nagashino, tuvo lugar
en un pequenio y estrecho valle en Shinshiro, al este de la prefectura de Aichi, el 21 de
mayo de 1575. El endurecido ejército de Takeda avanzaba hacia la capital, Kioto, y
cruzaba las tierras. propiedad de Tokugawa Ieyasu. Los Takeda habian derrotado a los
Tokugawa en la Batalla de Mikatagahara algunos afios antes y confiaban en otra victoria.
Takeda Katsuyori atacé el Castillo cuando Okudaira Sadamasa, el sefior del Castillo, se
reincorpord al clan Tokugawa y cuando se descobrié su complot con Oga Yashiro para

tomar el Castillo.

Katsuyori atac6 el Castillo el 16 de Junio, utilizando mineros de oro para hacer
tuneles debajo de los muros y balsas oara transporter sus samurais a través de los rios y
torres de assedio. Estos assaltos fueron repellidos por los defensores, que se recusaran a
rendirse a Katsuyori. En razén de esto, el 22 de Junio, desptes de no haber podido tomar
el Castillo en un assalto, Katsuyori convirtio el assedio en un bloqueo, completo com
empalizadas y cables esparcidos por el rio. Sadamasa, aunque se mantuve firme ante al

clan Takeda, estaba rodeado, pero su esposa tenia un plan.

La esposa de Sadamasa, Kamehime, era la hija de Tokugawa leyasu, vassalo de
Nobunaga. Ella tuvo la idea de enviar un mensaje para su padre pediendo refuerzos, una
tarea que ella confié a Torii Suneemon, un ashigaru. Torii, logrando pasar el bloqueo de
Takeda, llegd a Okazaki, donde Ieyasu y Nobunaga prometieron ayuda, liderando cerca
de 38.000 hombres para encerrar el assedio. Suneemon, despues de ter logrado su mision,
hizo el camino de vuelta al castillo, para avisar a los defensores sobre la ayuda que venia,
pero desta vez el no fue bien sucedido, sendo capturado por los Takeda. Torii fue colgado
en una cruz ante los muros del castillo, en una tatica de terror para la guarnicion perder la
coraje. Pero Torii Suneemon, en un acto que le garantizaria la imortalidad en la histoéria,
gritd para la guarnicion que los refuerzos estaban en camino, lo que causd su ejecucion

por los Takeda.



[lustracion tradicional de la captura de Torii Suneemon y su aviso para los defensores

del castillo. Fuente: Samurai World.

Cuando un explorador alert6 a Takeda sobre la fuerza de socorro que se acercaba,
sus generales aconsejaron al sefior de la guerra que se retirara o lanzara un ultimo ataque
total contra el castillo. Si tal ataque tuviera éxito, argumentaron, las tropas de Takeda
podrian encontrarse con la fuerza de socorro mas grande desde detras de los muros del
castillo. En cambio, Takeda se puso del lado de sus generales mas jovenes, quienes lo
instaron a enfrentarse a Oda en una batalla abierta. De los 15.000 sitiadores de Katsuyori,
solo 12.000 se enfrentaron el ejército Oda-Tokugawa en batalla, con los deméas 3.000
continuando el asedio para evitar que la guarnicion del castillo saliera y se uniera a la

batalla.




Arte tradicional Japonesa demonstrando la Batalla de Nagashino. Fuente:

WikimediaCommons

Nobunaga, que habia soportado cargas de caballeria de Takeda en el pasado,
coloco a sus hombres al otro lado de una llanura del castillo, justo detras del Rengogawa,
un arroyo cuyas altas orillas romperian una carga de caballeria. También ordeno la
construccion de una empalizada de madera en formacion zig-zag, detras de la cual colocod
a sus artilleros de mecha, dada su vulnerabilidad durante los largos tiempos de carga. Al
dividirlos en filas, Oda aseguré un volumen constante de fuego. Puso a los cerca de
10.000 arcabuceros bajo el mando de oficiales samurais disciplinados, una decision de
mando revolucionaria, ya que los samurais de alto rango rara vez interactuaban con los
humildes ashigaru. También ordend que se dejaran huecos en la empalizada a través de

los cuales montar contraataques.

Los arcabuceros se colocaron en tres filas bajo el mando de los lejendarios Sassa
Narimasa, Maeda Toshiie y Honda Tadakatsu. Okubo Tadayo estaba estacionado afuera
de la empalizada, al igual que Sakuma Nobumori, que finjiria una retirada para atrayer
los Takeda, al mismo tiempo que Shibata Katsuie y Toyotomi Hideyoshi protegian el
flanco izquierdo. Mientras tanto, Katsuyori organizd sus fuerzas en cinco grupos de
3.000, con Baba Nobuharu a su derecha, Takeda Nobukado, el hermano de Shingen, en el
centro, Yamagata Masakage a la izquierda y Katsuyori en reserva. El asedio quedé bajo

mando de Takeda Nobuzane, otro hermano de Shingen.



Arquebuceros Oda disparando continuamente sobre las barricadas. Fuente:

Osprey Publishing

El ejército de Takeda salio del bosque y se encontr6é entre 200 y 400 metros de
las empalizadas de Ieyasu y Nobunaga. Katsuyori creeia que tres factores le garantizarian
la Victoria: La corta distancia, el gran poder de la carga de caballeria, especialmente
porque el Kiba Gundam ya habia derrotado a Nobunaga antes; Y el més importante, la
fuerte lluvia, que Katsuyori creiia ter inutilizado los arcabuces de Nobunaga. Pero este
fue su mayor error. Retenidos por sus oficiales samurais, los artilleros de mecha de Oda,
que habian mantenido la pdlvora seca, seguraron el fuego mientras la caballeria de

Takeda cargaba a través de la llanura.



Los disciplinados samurais, manteniendo los ashigaru de disparar, esperaron
hastd el momento perfecto para comenzar el combate. Y el llegé cuando, ha cerca de 50
metros, la distancia perfecta para arcabuces perforaren la armadura Samurai, los Takeda
redujeron la velocidad cuando llegaron en el arroyo del rio, y Nobunaga orden6 que
disparacen. Los artilleros de Oda dispararon en filas, uno disparando por cada dos
recargas, repellindo inumeras cargas de los leyendarios Takeda Kiba Gundam, los
lanzeros Ashigaru apufialaron a través o poer encima de las empalizadas a los jinetes que
lograron superar las descargas iniciales y los samurais, con katanas y naginatas, mas
cortas que la lanza, se enfrentaron en combate con los guerreros Takeda. Las fuerzas

concentradas en los extremos de la empalizada impidieron cualquier flanqueo.

Las fuerzas Takeda ententan romper la linea defensiva del ejército Oda-Tokugawa. Fuente

WikimediaCommons.

En una escena que recordaba a Azincourt, con solo 160 afios de diferencia, la
Caballeria de Takeda intentd una y otra vez romper la linea defensiva, pero solo logro ser

derribada por los arcabuceros o abatida por la infanteria. La batalla se convirtié en una



rutina de ocho horas, que dur6 hasta el mediodia, antes de que la fuerza de Takeda se
rompiera y huyera con los hombres de Oda persiguiéndolos. Cuando termind, Takeda
Katsuyori habia perdido 10.000 hombres, un tercio de la fuerza que habia llevado al
campo. No bastante, varios de los 24 Generales de Takeda murieron en la batalla,
incluidos Baba Nobuharu, Hara Masatane, los hermanos Sanada Nobutsuna y Sanada
Masateru, Yamagata Masakage, Saegusa Moritomo, Tsuchiya Masatsugu y Naito
Masatoyo; Con al menos Obata Masamori recibiendo una herida mortal y el otro
hermano de Shingen, Nobuzane, quien comandaba el asedio del castillo mientras ocurria

la batalla, murio en un ataque noturno. El clan Takeda estaba destruydo.

+ CONCLUSIONES

El Periodo Sengoku es muchas cosas: es el mito fundacional detras del Samurai,
posiblemente el periodo mas grande de derramamiento de sangre continuo en la historia
humana, el periodo de unificacién de Japon detras del Shogun, pero sobre todo es esto:

Un Tiempo de Cambio.

La Guerra Onin, que inici6 el Periodo Sengoku, mostr6 la importancia de la infanteria
en la guerra de masas; Mientras Takeda Shingen mostraba a Japon la eficacia de las
cargas de caballeria contra los ashigaru desprotegidos; Y Nobunaga, si bien no introdujo
las armas de fuego occidentales en el pais, honor que recayd en los portugueses en
Tanegashima, si mostrd todo el potencial de los arcabuceros y el fuego de volea, en
combinacion con las armas combinadas. Nagashino es considerado por muchos
historiadores como la "primera batalla japonesa moderna", siendo un punto de inflexion
en la guerra y las tacticas japonesas. las pistolas de mecha serian uno de los pilares
centrales de cualquier sefior de la guerra que se precie en el campo de batalla. Tanto es
asi, que cuando Japon invadidé Corea en la Guerra de Imjin (1592-1598), su habil uso de
las armas de fuego eclipso al del propio ejército de Joseon, y fue una carta de triunfo en

las batallas terrestres.



Al final de la Batalla de Nagashino, el suefio de Takeda Katsuyori de unificar Japon
se arruino, sus ejércitos se dispersaron, los legendarios generales de su padre murieron y
su preciada caballeria fue destruida. Nobunaga continuaria atacando a los Takeda, hasta
la Batalla de Temokuzan, en 1582, cuando Katsuyori moriria en la batalla, y el Tonto de
Owari se apoderaria de sus posesiones. Pero este triunfo no duraria, al cabo de un mes de
la muerte de Katsuyori, el mismo Nobunaga seria asesinado, traicionado por el general
traidor Akechi Mitsuhide. Sin embargo, el suefio de unificaciéon de Nobunaga no moriria
con ¢l, con Toyotomy Hideyoshi, otro de sus generales, tomando el manto y matando a
Mitsuhide, unificando Japén, aunque se fracturaria después de su muerte. Y la
unificacidon podria ser completada por el segundo lider de Nagashino, un hombre que
presencion en primer mano la devastacion de las armas de fuego, que siempre pensoé en el
futuro de Japon y que sempre estuvo en el lado, observando mientras sus antesessores

fallaban y morrian: Ieyasu Tokugawa.
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