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1.

INTRODUCCION Y ANTECEDENTES

En Occidente, la Edad Media es la etapa histdrica que comienza a partir de la caida del Imperio Romano
en el S.V. Practicamente toda la estructura militar, practicas de combate y especializacion de los
ejércitos de Roma se pierde. Las batallas ya no tienen lugar enfrentando formaciones de dos ejércitos
correspondientes a estados o imperios, sino que prevalecen las escaramuzas, saqueos v el sitio. El
poder se compartimenta y desaparece el estado como unidad politica, con lo que las estrategias de

guerra terrestre pueden ser defensivas, expansivas, santas, sociales o sefioriales.

La composicién de las tropas responde mds a los diferentes estratos sociales que a un ejército
profesionalizado o permanente, estableciéndose una relacién clara entre la jerarquia social y las
obligaciones militares. Se clasificaba a la poblacién segln la forma de combatir, en peones y caballeros,

con sus propias armas, sin disciplina militar y apenas con alguna organizacién y mando.

El caballero era el guerrero medieval por excelencia y la infanteria jugaba un papel auxiliar en el caso
de batalla campal. Normalmente, los sefiores aportaban a los peones para atender a los caballeros al
tiempo que villas, ciudades y propietarios rurales contribuian segln las obligaciones contraidas con el
noble que ejercia el poder en su jurisdiccion. Los caballeros usaban armas de combate o defensivas

especificas. En el caso del pedn rural, las armas fueron la evolucién de sus aperos de trabajo.

Con la informacion anterior como referencia, realizaré el resumen solicitado en esta tarea.

RESUMEN DEL CONTENIDO DEL ARTICULO

El articulo del que se solicita el resumen titulado “ARMAS DE GUERRA Y HERIDAS EN EL CAMPO DE
BATALLA EN LA EDAD MEDIA” describe las conclusiones de la investigacion sobre los diferentes tipos de
heridas que sufrian los guerreros medievales y su gravedad, relacionandola con las armas utilizadas,

con las defensas corporales que portaban y las tacticas bélicas de la época.

Inicialmente analiza las armas medievales clasificandolas en ofensivas y defensivas, explicando su

forma de uso:
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- Armas ofensivas:

o Espada: elemento fundamental del caballero medieval, de doble filo y funcidn tajante.

o Lanza: Usada por caballeros e infanteria. Podia ser arrojadiza, estoque de arriba abajo o
defensa ante los caballos.

o Arcosy ballestas: las técnicas constructivas de los arcos los hacian ligeros y manejables, por

lo que podian utilizarlos infantes y caballeros. Se fueron substituyendo por las ballestas,
aunque éstas no eran tan aptas para la caballeria.
o Hondas: arma arrojadiza.

o Latigos, mazasy martillos de guerra: El latigo requeria fuerza fisica y gran estatura. La maza

con terminacion en puntas de hierro y el martillo servia también para dafiar murallas.
- Armas defensivas:
o Escudos: Mayoritariamente de madera con chapa metalica en el centro de la cara externa
para detener golpes, aunque existian diferentes disefios que fueron evolucionando.
- Armamento corporal:
o Gambax: Acolchado bajo la loriga

o Lorigay brafoneras: Coraza de anillos metalicos entrelazados para cuerpo y extremidades.

o Cota de armas: tunica decorativa y para evitar una alta temperatura de la loriga con el sol.
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o Defensa de cabeza y cuello: Cofia — tela para evitar que las piezas metdlicas contactaran

con el cuero cabelludo. Bacinete — gorro de fina ldmina de hierro o cuero. AImdfar — malla
de anillas de hierro.

= (Casco: diversos tipos de casco y evolucion en funcion de las armas ofensivas.

A continuacion, hace una descripcion de las heridas en el campo de batalla a través de un recorrido
por las diferentes zonas del cuerpo. A partir del tipo de heridas, muestra cémo debia ser el combate,
gue posicion tenian los guerreros o cual era la principal causa de muerte en batalla o tras ella.

- Heridas craneo-encefalicas:

o Las lesiones del craneo por fuerte golpe de la espada fueron muy frecuentes en la lucha
cuerpo a cuerpo. Se dan sobre todo en el lado izquierdo, lo que supone que es hacia donde
exponian la cara los combatientes. También se aprecian bastantes heridas mortales en el
lado occipital que indican que la victima estaba huyendo o en el suelo.

o También podian producirse por piedras, flechas, mazas y martillos de guerra. Las flechas
incidian verticalmente lo que indican que el guerrero iba con la cabeza agachada
protegiéndose con el escudo vy las flechas se lanzaban con gran angulo.

o Las lesiones craneo-encefalicas por lanza eran frecuentes, aungue con la evolucién de los
cascos la proteccién aumento.

- Heridas del cuello: por decapitacion o en combate.

o Por flecha, sobre todo de ballestas.

- Lesiones toracicas: sobre todo por lanza o espada y solian ser mortales. La caida vertical de las
flechas y la proteccién corporal hacia dificil causar heridas mortales en el térax por su causa.

- Lesiones abdominales: aplica lo dicho para el térax.

- Lesiones en los miembros: sobre todo por corte con la espada. Aunque no fuesen mortales de
inmediato, las infecciones posteriores causaban gran mortalidad. La tibia es el hueso que sufrié
mayor numero de lesiones. Se hacian de arriba abajo y con mas frecuencia en el lado izquierdo
debido a la forma de combatir con el escudo en la mano izquierda y el arma en la derecha. El

primer golpe se paraba hacia la derecha dejando mas descubierto el lado izquierdo.



ARMAS DE GUERRA Y HERIDAS EN EL CAMPO DE BATALLA. RESUMEN

3.

IDEAS PRINCIPALES DEL ARTICULO

- El estudio de las heridas producidas en batalla explica del uso de las armas tanto ofensivas como
defensivas y su evolucion a lo largo de la Edad Media que es la época analizada.

- Ademads, la morfologia de estas heridas orienta sobre las tacticas de combate y muestran por
ejemplo la importancia de la espada y lanza como armas principales a caballo.

- La necesidad de aumentar la eficacia de las armas y las defensas conllevé un gran avance
tecnoldgico en esta época, tanto en el disefio de estos elementos como en los modos de
produccion y también en el cambio en su uso como por gj. la lanza.

- Sino es posible el estudio basado en la arqueologia, existen numerosos documentos, poemas y
otras obras artisticas que ayudan a elaborar hipotesis o las confirman.

- Através del estudio de las heridas en combate se concluye la participacion activa de reyes y nobles.

- Las batallas cuerpo a cuerpo medievales eran tremendamente crueles, violentas y sanguinarias.

- Comienza a tenerse en consideracion la importancia de los cirujanos y se les asignan pagas.

CARACTERISTICAS EVOLUTIVAS DEL ARMAMENTO MILITAR EN EL MEDIEVO

- Armas ofensivas:

o Espada:

Uso de cortante a punzante al aparecer las corazas completas que obligan a buscar huecos

entre las ldminas de acero.
M3s ligera al pasar de montura a la brida a la jineta que daba mas movilidad.

o Lanza:
Aumento de la fuerza de choque con lance couchée (el extremo del asta se coloca bajo la axila)

0 sobre mano. Esta evolucidon obligo a cambios en el armamento defensivo.
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o Arcos y Ballestas: Las segundas fueron substituyendo a los primeros.

o Hondas: De tres o mas cuerdas. Mas tarde una de ellas se ata a la punta de un bastén.
- Armas ofensivas:
o Escudos: La evolucion de la lanza fuerza la modificacién de su disefio. Se hace mas corto y
la parte superior pasa de convexa a recta.
- Armamento corporal:
o Loriga:
= Se acorta con la aparicién de las brafoneras.
= Laloriga de anillas metalicas evoluciona hasta una coraza de una sola pieza.
o Casco: las nuevas tacticas en la utilizacion de la lanza obligan a ir aumentando la
envergadura de las protecciones faciales pasando de un capillo de hierro a un yelmo

totalmente cerrado.

Qe

5. CONCLUSIONES

La evolucion en el uso y configuracion de las diferentes armas ofensivas durante la Edad Media, obligd
a su vez a la evolucion de las defensivas y protecciones corporales dando lugar a evoluciones
tecnoldgicas significativas para obtener armas o defensas efectivas a la vez que maniobrables.

En cuanto a las heridas y lesiones producidas en el campo de batalla, la lanza y la espada, que eran
elementos fundamentales del caballero, eran las mas mortiferas.

A la vista del tipo de heridas estudiadas, ademas de las muertes en batalla, debian ser numerosas las
muertes posteriores debidas a complicaciones e infecciones, sobre todo teniendo en cuenta las
deficiencias en las técnicas de cura de aquella época.

Con todo ello, se constata que estas batallas eran tremendamente violentas, crueles y sanguinarias, y
que solian terminar ademas con los asesinatos en masa de las poblaciones que no se sometian, lo que
justificaria la fama de salvajismo asociada a las luchas medievales. De todas formas, viendo la situacion

actual, la humanidad quizds no ha mejorado mucho.
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